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Секція: Вищої та прикладної математики 

 

Литвин О.М., Славік О.В. 

НАБЛИЖЕННЯ ФУНКЦІЙ ДВОХ ЗМІННИХ ЗА ДОПОМОГОЮ ЇХ 

СЛІДІВ НА СИСТЕМІ ПЕРЕТИННИХ СМУГ, РОЗТАШОВАНИХ ПІД 

ДОВІЛЬНИМ КУТОМ 
 Постановка задачі. Необхідно відновити пошкоджене зображення деякої 

поверхні  . Вважаємо, що зображення поверхні   відоме лише на системі 

)2( mm  смуг, розташованих під довільним кутом вигляду: 
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 Поверхня ),(: yxfz  , )(),( 2, RCyxf NN , яку ми хочемо відновити, 

вважається відомою лише на вказаних смугах, тобто 
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   – точки перетину 

прямих 
k
  та 

l
 , які є границями k-тої та l-тої смуг відповідно. 

Введемо до розгляду наступний оператор: 
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 Оператор ),(*

,
yxf

lk
  – оператор інтерстріпації між k-ю та l-ю смугами: 
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 Поверхня ),( yxfz
m

  є наближеною математичною моделлю освітленості 

поверхні  , яка на кожній із смуг mkD
k

,1,*   точно відновлює поверхню, а між 

смугами зображує поверхню за допомогою оператора ),(* yxf
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 , при цьому функція 
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