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ВИКОРИСТАННЯ РОЛЬОВИХ ІГОР В НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ

Якщопроаналізуватизпозиціїсучасноїнаукилюдськудіяльність,товиявиться,щогравнійзаймаєчільнемісцеіякдіяльність
вонаєоднієюзпотреблюдства.Набіогенномурівні - цепотребарухової активності, напсихофізіологічному -потребавемоційному
насиченні,насоціогенних-потребавсамовираженні,натворчому-потребаподолання,проявиволі

Термін«гра»зазмістомнеоднозначний:вінможевідноситьсяякдогри-діяльності, так ідогри-моделіконфліктної ситуації.
Дослідженнямоделейконфліктнихситуаційстановитьпредметтеорії ігорякнауки,збагатившивпершучергуекономіку,управління,
організаціювиробництваітісностикаєтьсязматематикоюікібернетикою.Урезультатілюди,незнайомізтеорієюігор,переносятьсвої
уявленняпрогру-діяльності(ачастинацихігораморальна)натеоретичніігри,дискредитуючиїхвочахгромадськості.

Серед педагогічних і психологічних засобів активізації навчального процесу особливемісце належить ігровому навчанню,
цілеспрямованоїорганізаціїігровоговзаємодіїучнів.Ігриупроцесінавчання-цедидактичнийісоціальноважливий"видактивації"(А.С.
Макаренко),якийвиховуєвмінняколективнореагувати,колективнодіяти.Колективніігровіформипізнавальноїдіяльностімістятьусобі
могутні резерви її активації перш за все за рахунок взаємної підтримки, співучасть і змагання учнів. Саме тому, інженеру-педагогу
необхіднозастосовувативпрофесійноїдіяльності ігровіформи. Існуєбагатакількість ігровихформнавчання. Розглянемооднузних -
рольовіігри.

Емоційнийефектрольовоїгрибудуєтьсянасвогородувідкриття,якіробитьлюдинаберучиучастьвгрі.Дляпоясненняцього
поняттяуявімособіситуацію:людинаприїжджаєнарольовіігризпевнимчуттєвимдосвідом,тобтопам'ятаєякісьсвоїпочуттяівідчуття,
якихвінзазнавусвоємужитті.Упроцесігри,людинапотрапляєвнестандартнуситуацію,яканевідображенавйогочуттєвомудосвіді,і
такяквонадляньогонова,вонаєсвогородувідкриттямдлянього.Відкриттяможутьбутинайрізноманітнішими.Наприклад:відчуття
тяжкостіобладунків,іпереживаннявмоментвикористаннямагічногопредметаізахопленнястоїтьнапагорбізамкомітаін.

Різнілюдиприходятьврольовийсвіт,унихрізніхарактери,різнісвітоглядиітомупроблемиунихрізні.Дляодногоновими
будуть ті відчуття, які він зазнав будучишинкарем, для іншого новими будуть відчуття воїна і т.ін.Можливий варіант, коли людина
новимиєкошти,якимидосягаютьсяненовіцілі.Наприклад:добробутможнадосягтизадопомогоюроботи,якцеробитьлюдинау
своємузвичномужитті,аможнавийтинавеликудорогуіпограбувати,якщовистачитьздоров'я,кількакараванів.Причомуспробатак
використовувати своюенергіюурольовій грі наврядчибуде так сильнопокарали, якякщобцесталосявреальномужитті. Загалом
рольовемоделювання,цемоделюванняновихдлялюдинивідкриттівіситуацій.

Але крім чуттєвої сторони справи існуєще й інтелектуальна. Адже крім відчуттів у рольовій грі може бути закладені ще й
думки, або певний світогляд. Усвідомлення ідей чи усвідомлення наслідків застосування цих ідей для людини теж є свого роду
відкриттям.
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